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Jeux de Merelle 
Il est difficile de dire depuis 

quand date ce jeu car il était déjà 

connu dans l'antiquité romaine 

mais aussi au Moyen-Orient.  

Jeu bédouin de dama (ou merelle)  

gravé sur une dalle à Apamée en Syrie. 

Le mot " merelle " désigne une 

petite pierre ou un jeton et non le 

plateau lui même qui peut être 

tracé  au sol, inscrit sur un papier 

ou gravé sur une pierre plate. 

 

 

 

 

 

 

C'est un jeu de stratégie qui 

consiste à former un alignement 

de 3 pions avant son adversaire.   

Pour se lancer le jeu, à tour de 

rôle chaque joueur dépose un de 

ses trois pions sur une 

intersection. On ne peut déplacer 

un pion que d'une intersection à 

l'autre en suivant un segment de 

ligne horizontal, vertical ou 

oblique. Il est possible de revenir 

en arrière au coup suivant si la 

place n'est pas prise. 
 

Jeux du Moulin 
C'est une version plus élaborée 

du précédent.  

 

 

 

 

 

Chaque joueur dispose de neuf 

pions. le principe de lancement du 

jeu est identique à celui de 

merelle. Dès qu'un joueur a 

réalisé un alignement de trois 

pions, il retire du jeu un pion de 

son adversaire. Le gagnant est 

celui qui bloque ou anéanti son 

adversaire. 

 

 

 

 


